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(57) Abstract 

Payment-based audiovisual playback 
system comprising a microprocessor device 
associated with a payment device primarily 
including mass storage means, for storing 
inter alia the digital compressed visual and 
sound information to be used. The sys- 
tem is associated through interfaces with 
digital display means and digital sound 
playback means which provide a multime- 
dia environment The invention is char- 
acterized in that the digital display means 
and video monitor are associated with a 
touch screen associated with an interface 
programme responsive to outside events, 
translating them, for the graphic operating 
system, as mouse events using a library 
of integrated tools and services, to trig- 
ger either a change in the execution of one 
of the man/machine interface programme 
modules, or a change in the physical oper- 
ating parameters of the jukebox. 
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(57) AJfftg* 


La prejente invention conceme an systeme de reproduction audiovisuelle declenche' par paiement de redevances, dlabont autour d'un 
dispositif a microprocesseur mocit a un diipositif de paiement. comportant d'une part pnncipalement des moyens de memorisation de 1 
masse, pour entre autre* itocker. sous forme itumenque compressee les informations visueltes et sottores a exploiter, et d' autre pan associe* 
par rintermidiaire d'interfaces, a des moyens numenques de visualisation et des moyens numeriques de reproduction sonore permettant de 
creer un univers multimedia, caractense* en ce que les moyens numeriques de visualisation et ie moniteur video sont associe* j a un ecran tactile 
associe* a un programme d* interface reagissant aux evcnements exteneurs et les tradutsant pour le systeme d 'exploitation graph i que comme 
des Svenements souris ddclenchant par rintermAliaire d'une librairie d'outils et de services tntegrts, soil la modification du deroulement de 
Pun des modules dc programme d'interfacc homme machine, soft la modification de parametres physiques de fonctionnement du juke-box. 


UNIQUEMENT A TTTRE D' INFORMATION 

Codes utilises pour identifier les Eats parties au PCT, sur les pages de couverture des brochures publiant 
des demandes Internationales en vertu du PCT. 


AT 

AUDkfti 

GB 

Rojmme-Urti 

MR 

MaBmanie 

AU 

AvtOBiit 

GE 

Geaifit 

MW 

Malawi 

BB 


GN 

Gurte 

NS 

Niger 
PayvBai 

BE 

Belgiqae 

GR 

Grtcc 

NL 

BT 

Burkina Few . 

HU 

Hangne 

NO 

>' - - 
norvejt 

BG 

Bulfarie 

CE 

Maude 

NX 

NouveDe-Zelande 

BJ 

Btem 

IT 

hahe 

PL 

ttolofne 

BR 

Brtait 

JP 

Japon 

FT 

Portugal 

BY 

Mima 

KE 

Kenya 

RO 

RotroanJe 

CA 

Canada 

KG 

Ktrf hnnxm 

RU 

Fdderanon de Roaiic 

cr 

Republique cennfricaim 

KP 

RdpBblk]ne popofaurc dtnocmn 

roe SD 

Soodan 

cc 

Congo 


de Carte 

RE 

Stride 

CH 

Seine 

KB 

Repubtique de Carte 

SI 

StoWnk 

a 

CCu d'lvoiit 

KZ 


SK 

Stovequie 

CM 

CmcrenD 

U 


SN 

Senegal 

CN 

' Chine 

IK 

Sri Lanka 

TO 

Tchad 

cs 

icnccotioviqBie 

U) 

UaewbouJi 

TG 

Top 

cz 

RtpobJiqur cheque 

LV 

Lesook 

TJ 

Tadjikman 

DE 

Alknufne 

MC 

Monaco 

TT 

Trott-a-Tobago 

DK 

Dmonvt 

MD 

RepcWiqoe de Moldova 

UA 

Ukraine 

ES 

Eipagne 

MG 

Madagascar 

US 

Etau-Uab d*Am£rique 
Otsbekhtan 

n 

Ralande 

ML 

Mali 

UZ 

nt 

France 

MN 

Mongol* 

VN 

Vict Nan 

GA 

Gabon 





WO 96/12258 


PCT/FR9S/0133S 


SYSTEMS DE REPRODUCTION AUDIOVISUELLE NUMERIQUE 
INTELLIGENT. 

La presente invention conceme un systeme de 
reproduction audiovisuelle declenche par paiement de 
5 redevances . 

De tels systemes de reproduction audiovisuelle sont 
generalement rencontres dans des cafes ou dans des pubs. 
Ce type de systeme est en fait const itue d'une machine de 
reproduction sonore appelee ordinairement juke-box 

10 associee a un moniteur assurant la visualisation d' images 
video ou de clips video. Pour cela, le juke-box est 
equipe d'un lecteur de disques compacts video et d'une 
discotheque de disques compacts video et comporte des 
boutons de preselection reperant les titres des morceaux 

15 de musique qu'il est propose de choisir. Le paiement 
d'une redevance adequate suivi d'une ou plusieurs 
preselections autorise le declenchement du systeme avec 
le chargeroent automat ique, dans le lecteur, du disque sur 
lequel figure . le morceau choisi, la reproduction 

20 audiovisuelle desiree pouvant alors commencer. 

Ces systemes, bien que permettant une reproduction 
fidele et de bonne qualite, presentent neanmoins de 
serieux inconvenients. Ainsi, un premier inconvenient est 
relatif au volume necessaire pour le stockage de la 

25 discotheque, ce qui implique, en consequence, que le 
systeme soit de dimensions importantes et done 
encombrant. Egaleroent, ces systemes qui font appel a un 
materiel surtout mecanique utilisant des techniques 
sophistiquees presentent des taux de pannes 

30 significatifs, ce qui est un autre inconvenient. Enfin, 
il est tres rare que tous les morceaux d'un disque soient 
regulierement ecoutes, certains meme ne le sont quasiment 
jamais mais ne peuvent cependant pas pour autant etre 
elimines. Outre cet inconvenient, 1 ' inconvenient suivant 

35 est presente du fait que les societes gerant et 
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distribuant ces systemes mettent dans le circuit un 
nombre limite de disgues .identigues et imposent une 
certaine rotation chez leurs clients, ce qui implique 
parfois pour ces demiers une attente desagreable 
5 lorsgu'un disgue n'est pas disponible. 

Par ailleurs, il est connu par la demande de brevet 
PCT/WO 93 18465 des juke-boxes infonnatises permettant de 
recevoir a travers un reseau de telecommunication et un 
modem connectant le juke-boxes au r6seau, des 
10 informations numerisees constituant des chansons ou 
morceaux musicaux telecharges dans une memo ire de masse 
du juke-boxes. Le systeme de communication sert egalement 
au telechargement de fichiers representatifs 
d' informations graphigues numerisees, les chansons et les 
15 fichiers graphigues etant compresses avant leur envoi sur 
le reseau. Le processeur du juke-boxes exploite ensuite 
ces fichiers en les decompressant et en envoyant les 
donnees graphigues au circuit video et les donnees de la 
chanson au circuit audio. 
20 Toutefois, le processeur gere egalement les 

interfaces homme machine et la gestion de ces differents 
elements se fait s6guentiellement en affichant les images 
graphigues representatives de la chanson, ensuite en 
r6pondant a 1 • actionnement des touches par 1 'utilisateur 
25 puis en recherchant si 1 'utilisateur a paye les montants 
souhaites et enfin, lorsgue le montant souhait6 a ete 
regie, h deposer la selection dans une file en vue de son 
execution ult^rieure. Par ailleurs ce systeme ne peut 
fonctionner gu'en affichant d'abord les images graphigues 
et en lancant ensuite 1' execution de la chanson car le 
processeur ne peut, d'apres les logigrammes, executer 
deux taches en meme temps. Enfin, les representations 
graphigues sont uniguement des donnees digitalisees par 
une table scanner de la couverture de 1 'album de la 
35 chanson. En aucun cas un tel juke-box ne permet 
l'affichage d' images animees en meme temps gue le 
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diffusion de chanson ou de musique. De meme le processeur 
etant utilise pour la decompression et le traitement des 
informations numeriques en vue de la transformation en 
signaux audio, ne pourra prendre en compte de nouvelles 
actions d'un utilisateur qui rechercherait a effectuer 
une nouvelle selection. Ceci apparait clairement, 
notamroent en page 12 de la demande PCT lignes 25 a 37. La 
selection de nouvelles chansons ne peut se faire que dans 
le cas ou le juke-boxes est en mode attractif, c'est-a- 
dire dans le mode ou il affiche successivement des 
representations graphiques des differentes chansons 
stockees dans le juke-boxes. 

II est egalement connu, par le brevet americain 
4,956,768, un serveur large bande pour transmettre de la 
musique ou des images constitutes par un processeur 
principal communiquant par un canal DMA avec un disque 
dur et des cartes de sortie controlees chacune par un 
processeur local supplemental qui gere un mode 
altematif d'acces a deux memoires tampon A et B et dont 
l'une, A, est utilisee pour delivrer par exemple des 
donnees musicales a un utilisateur tandis que 1» autre B 
est remplie. Chacune des cartes de sortie est reliee a 
une station de consultation qui peut etre locale et 
situee dans les memes locaux que le serveur ou a distance 
et reliee par un reseau de communication audio ou video. 
Le serveur recoit les donnees bloc par bloc et s' assure 
que les parites des echantillons sont correctes et refuse 
le bloc incluant plus de deux echantillons successifs 
faux. Chacun des blocs est naturellement designe par un 
numero. Une fois qu'un bloc a ete accepte, il peut etre 
stocke sur le disque dur local en enregistrant son numero 
d'ordre qui n'a aucune relation avec son adresse physique 
sur le disque dur. Les stations de consultation ont des 
sorties audio et video tels que des haut-parleurs ou des 
ecouteurs et un moniteur television perroettant l'ecoute 
de la musique ou la visualisation d' images en reponse a 
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des demandes revues de terminaux inclus dans les stations 
de consultation. Dans un tel syst&ne, les stations de 
consultation ou le premier processeur de communication 
doivent avoir un logiciel sp6cifigue de gestion des 
5 requfites de selection de morceaux musicaux ou video. Ce 
n'est que lorsque la requete a 6t6 effectuee et adress^e 
au processeur du serveur large bande que celui-ci peut 
transferer, sous l'autorite du processeur local, les 
donn&es dans les m&noires tampon de fa$on & ce que ce 
10 processeur local assure le convoyage des donn^es vers, les 
stations de consultation. II est, en outre, bien precise 
que le remplissage des cartes de sortie et des memoires 
tampon n'est effectu6 qu'aprfcs avoir re?u 1 'autorisation 
du processeur local de la carte. 
15 Par consequent, un tel systfeme ne peut fonctionner 

que dans le cadre d'un dispositif multiprocesseur et ne 
suggfere nullement 1 'utilisation d f un tel serveur pour un 
juke-box control^ par un seul processeur fonctionnant 
dans un environnement multitache. Un tel systeme sugg£re 
20 par le brevet am^ricain met done en oeuvre une 
installation complexe permettant de deiivrer un service & 
plusieurs stations de consultation; cette installation 
complexe est done on£reuse et incompatible avec un 
systfeme & juke-boxes dont le prix de revient doit Stre le 
25 plus reduit possible. 

Enfin les juke-boxes de l'art anterieur comportent 
pour r6aliser l 1 inter face homme machine de nombreuses 
pieces m6caniques et electromecaniques qui augraentent les 
possibility de defaillance du systeme et ne conferent 
30 pas au dispositif une bonne ergonomie. 

La presente invention a pour but de remedier aux 
divers inconv6nients pr6sent6s ci-dessus par les systfemes 
de l'art anterieur et propose un systfeme de reproduction 
audiovisuelle numerique intelligent, permettant une 
35 meilleure ergonomie tout en diminuant le risque de 
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def aillance par la reduction du nombre de pifeces 
mecaniques. 

Ce but est atteint par le fait que le systfeme de 
reproduction audiovisuelle declenchd par paiement de 
5 redevances, 61abor6 autour d»un dispositif * 
microprocesseur associ6 h un dispositif de paiement , 
comportant d'une part principalement des inoyens de 
memorisation de masse, pour entre autres stocker, sous 
forme nurodrique compress6e les informations visuelles et 

10 sonores a exploiter, et d 1 autre part associd , par 
1" intermedia ire d 1 interfaces, & des moyens numdriques de 
visualisation et des moyens numdriques de reproduction 
sonore permettant de crder un univers multimedia est 
caracterisd en ce que les moyens numdriques de 

15 visualisation et le moniteur viddo sont associds a un 
dcran tactile associ6 a un programme d' interface 
r6agissant aux evdnements exterieurs et les traduisant 
pour le syst6me d' exploitation graphique comme des 
evenements souris declenchant par 1 • intermddiaire d'une 

20 librairie d'outils et de services int6gr6s, soit la 
modification du ddroulement de l*un des modules de 
programme d' interface homme machine, soit la modification 
de parametres physiques de f onctionneroent du juke-box. 

Selon une autre particularity la librairie 

25 d'outils et de services comporte une plurality de modules 
d'affichage graphique constituant h l'aide de 1' interface 
de 1'ecran tactile une plurality de tableaux de contrdle, 
parmi lesquels un premier tableau de selection de titres 
se ddroulant pour aider a la recherche et A la selection 

30 d'un titre d6sir6, un second tableau de controle de 
gestion des parametres physiques du juke-box , un 
troisieme tableau de balayage de la base de donndes de 
titres, d' utilisation privde, pour permettre 
1 1 exploration de la base de donndes contenant les titres 

35 disponibles et la commande d'une selection de ces titres 
au travers du rdseau de distribution d 1 informations 
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audiovisuelles, un quatrieme tableau de statistiques, 
d 'utilisation privee, pour les estimations et les calculs 
statistiques relatifs aux titres. 

Selon une autre particularite, un nodule de mode de 
5 gestion permet d'enregistrer dans un fichier les 
parametres d 'exploitation du systeme memorise sur le 
disque dur dans un format machine non lisible pour un 
utilisateur, les informations sauvegardees sur le disque 
etant relues a chaque demarrage du systeme. 
10 selon une autre particularite, le fichier des 

parametres d' exploitation du systeme permet de fixer le 
prix d'un titre ou le nombre de titres pour une valeur 
predetermine, le delai d'inactivite avant d'enclencher 
le mode promotionnel visuel, le delai d'inactivite avant 
15 d'enclencher une source auxiliaire telle que la radio par 
exemple, le delai d'inactivite avant d'enclencher le mode 
d'echantillonnage des selections, l'endroit determine en 
secondes h partir du debut ou le systeme pourra demarrer 
l'echantillonnage d'une selection, la duree en secondes 
20 de l'echantillon. 

Selon une autre particularite, un module de 
commande systeme (CM) comporte un module de 
representation graphique dans lequel un ensemble de 
curseurs sont representes dans une fenetre, chacun des 
25 curseurs etant associes avec l'un des parametres d'une 
fonction physique contrdlee, le module d' interface de 
l'ecran tactile associe a ce module graphique 
interpretant la coincidence de 1 'emplacement du doigt sur 
l'ecran tactile avec la position de representation du 
curseur comme un eveneraent d'appui (down), le deplacement 
du doigt sur l'ecran tactile comme la traine (drag) de la 
souris et 1 'enlevement du doigt de l'ecran tactile comme 
un relachement (up) pour le logiciel d 'exploitation, la 
derniere position du curseur deplace pendant l'evenement 
traine etant memorisee par le systeme et utilisee par 
celui-ci pour regler le parametre physique correspondant . 
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Selon une autre particular ite, un premier curseur 
est associ6 au niveau du volume maitre ; 

un deuxieme curseur est associd au niveau du volume 
du juke-box ; 

5 un troisieme curseur est associe au niveau du 

volume du microphone ; 

un quatrieme curseur est associe au niveau du 
volume d'une entree auxiliaire (fonction tuner, radio) ; 

un cinquieme curseur est associe au niveau du 
10 controle des basses ; 

un sixieme curseur est associe au niveau du 
contrSle des aigus ; 

un septieme curseur est associe au reglage de la 

balance ; 

15 Selon une autre particularite, la librairie 

d'outils comporte une premiere base de donnees des titres 
disponibles sur le juke-box et une deuxieme base de 
donnees des titres disponibles pour achat par le gerant 
du juke-box, la selection des donnees de la base se 

20 faisant en coincidence des evenements exterieurs 
enregistres par le module d' interface associe au module 
graphique utilise. 

Selon une autre particularite, un module graphique 
de mode de selection et d' exploration client perraet par 

25 l'affichage d'une fenetre comportant une pluralite de 
. boutons, de selectionner parmi les titres disponibles sur 
la base de donnees ceux correspondent a un type determine 
de musigue. 

Selon une autre particularite, 1 'ensemble est gere 
30 au moyen d'un systeme d 'exploitation multitache dont le 
noyau associe a chacun des moyens peripheriques une.tache 
et affectant la priorite la plus elevee a la tache 
visualisation et une priorite de niveau deux a la tache 
son, au moins un tampon (66, 67 respect ivement 56, 57) de 
35 stockage temporaire des donnees a decompresser etant 
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associe avec les moyens respectifs de visualisation (6) 
et de reproduction sonore (5) pour permettre le 
traitement de 1 ' information transferee a l'un des moyens 
pendant le traitement d'un transfert vers un autre moyen 
5 par le systeme d« exploitation et un module superviseur du 
systeme d* exploitation associant un tampon de statut 
positionne a une valeur representative de l'activite 
d'une tache des qu'un des tampons de stockage temporaire 
contient des donnees. 
10 selon une autre particularity le systeme est 

associe, par 1 • intermediate d'une interface (158), a un 
modem de telecommunications (4,41), ledit systeme etant 
alors connecte a un reseau de distribution d • informations 
audiovisuelles au moyen du modem de telecommunications et 
15 de liaisons de telecommunications, cette fonction de 
telecommunications etant egalement geree par le systeme 
d' exploitation multitache inclus dans la librairie 
d'outils et de services integree dans les moyens de 
memorisation avec une priorite de niveau trois et 
20 associant a cette tache de telecommunication un tampon 
temporaire (26) de stockage des donnees a transferer et 
un tampon (841) indicatif du statut de cette tache. 

Selon une autre particularity, le systeme 
d 1 exploitation comporte un module de resolution des 
25 priorites (11) qui en fonction des priorites affectees 
aux taches declarees actives va accuser reception de la 
requite d'une tache ou repondre par un signal 
d* occupation, un module superviseur (12) qui en fonction 
des taches declarees actives et de la disponibilite des 
30 ressources materiel les suffisantes remplit une file 
d'attente de requetes de memorisation. 

Selon une autre particularite un tampon temporaire 
(36) de stockage des donnees provenant d'une interface 
homme machine et un tampon (831) indicatif du statut de 
cette tache d' interface homme machine est associe a une 
tache d' interface (73) telle que la selection de zones 
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sur un ecran tactile, chaque z6ne correspondant a un 
choix parmi les informations affichees sur les moyens de 
visualisation. 

D'autres avantages et particularity de 1* invention 
5 apparaitront a la lecture de la description suivante, 
faite en reference aux dessins annexes, donnes a titre 
d'exemple illustratif mais non limitatif d'une 
realisation de 1* invention, dans lesquels: 

La figure 1 represente un schema eiectrique du 
10 materiel constituant 1' invention; 

La figure 2 represente un organigrarame faisant 
apparaitre les modules de services specif iques d'une 
tSche et gere au moyen du systeme d' exploitation 
multitache, 1' ensemble des modules etant inclus dans une 
15 librairie stockee dans les moyens de memorisation. 

La figure 3 represente 1 'organisation du systeme 
multitaches gerant 1» ensemble des moyens materiels et 
logiciels; 

La figure 4 represente un logigramme de description 
20 du fonctionnement du systeme de gestion multitaches; 

La figure 5 represente le logigramme de 
verification d'activite des taches. 

La figure 6 represente le logigramme de mise en 
file d'attente des selections ; 
25 La figure 7 represente le schema d' organisation des 

bases de donnees ; 

La figure 8 represente l'affichage graphique 
realise par le module graphique du module de gestion de 
systfeme (CM) ; 

30 La figure 9 represente l'affichage graphique 

realise par le module graphique du module mode en service 
(RMM) ; 

La figure 10 represente l'affichage graphique 
realise par le module graphique du module de mode 
35 d' acquisition de nouvelles selections (NSAM) ; 
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La figure 11 represente un sous module graphique de 
selection particulifere ; 

La figure 12 repr6sente le module graphique du 
module de mode de selection et d •exploration clients 
5 (CBSM) ; 

La figure 13 represente un sous module graphique 
d'affichage de statistiques appelable lors de 
1» utilisation du module de mode d 'acquisition de 
nouvelles selections (NSAM) . 
10 De preference , mais cependant de manifcre non 

limitative, le systeme de reproduction audiovisuelle 
utilise les elements materiels enum6res et references ci- 
aprfes . 

L f unite centrale 1 h microprocesseur est un systfeme 
15 compatible PC de haute performance, le choix lors de la 
mise en oeuvre s'est porte sur un systfcrae du type Intel 
80486 DX/2 qui possdde des moyens de memorisation et les 
caracteristiques suivantes: 

- compatibilite avec le bus local Vesa, 
20 - antememoire du processeur: 256 kO, 

- memoire vive: RAM de 32 MO ou plus auto-aliment 6e 

- ports serie et parallele de haute performance, 

- adaptateur graphique type SVGA h microprocesseur 

- controleur de bus type SCSI/2, 

25 Toute autre unite centrale possedant des 

performances equivalentes ou superieures pourra etre 
utilisee dans 1» invention. 

Cette unite centrale commande et gfcre une circuit 
de commande de son (5), un circuit (4) de commande des 
30 telecommunications, un circuit (3) de commande des 
entrees, un circuit (2) de commande de la memorisation de 
masse, un circuit (6) de commande des moyens de 
visualisation. Les moyens de visualisation se composent 
principalement d'un moniteur video (62) h 6cran plat de 
14 pouces (35,56 cm) sans entrelacement de type SVGA h 
haute resolution et faible rayonnement. C ! est ce moniteur 
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tactile (33) "Intelli Touch" de 14 pouces (35,56 cm) de 
chez Elo Touch Systems Inc, .qui inclut un panneau de 
revitement de la vitre utilisant la "technologie avancee 
d'onde de surface" ainsi gu'un contrdleur de bus de type 
5 AT. Cet 6cran tactile pennet apres avoir affichd sur le 
moniteur video (62) ou l'dcran d f un t616viseur (61) 
diverses informations de selection utilisees par les 
clients, ainsi que des informations de commandes et de 
contrdle de gestion utilises par le gerant ou le 

10 propridtaire du systfeme. II est egalement utilise a des 
fins de maintenance en combinaison avec un clavier 
externe (34) qui peut etre relid au systeme qui possede 
pour cela un connecteur de clavier, control^ par un 
verrou a cl* (32) a travers le circuit (^interface (3). 

15 circuit d'entree (3) interface dgalement avec le 

systSme un ensemble tdldcommande (31) const itud, par 
exemple: 

- d ! une teldcommande infrarouge de chez Mind Path 
Technologies Inc., emetteur qui possfede 15 touches de 

20 commande pour le systeme a microprocesseur et 8 touches 
de commande pour dispositif de projection. 

- d'un recepteur infrarouge avec adaptateur serie 
de chez Mind Path Technologies Inc. 

Un dispositif de paiement de redevances (35) de 
25 chez National Rejectors Inc., est egalement relid au 
circuit d'interface d'entrde (3). II est dgalement 
possible d'utiliser tout autre dispositif qui permette la 
reception de tout mode de paiement par pifeces, billets, 
jetons, cartes magnetiques 4 puces ou combinaison des 
30 moyens de paiement. 

Pour loger le systeme, il est de plus pr6vu un 
chassis ou bati en acier avec garnitures extdrieures 
personnalisables . 

Outre ces elements, un microphone (55) sans fil est 
35 relid au controleur de son (5), ce qui permet de 
transformer ce dernier en un puissant systeme d'annonces 
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qui est utilise pour la reproduction d* images (par 
exemple les couvertures d' albums des selections 
ausicales), de graphiques ou de clips video. 

Des moyens de memorisation de masse (21) utilisant 
5 des disques durs de type SCSI haute Vitesse et haute 
capacity, sont associes aux moyens de memorisation deja 
presents dans le dispositif a microprocesseur. Ces moyens 
servent au stockage d 1 informations audiovisuelles 
numerisees et compressees. 

10 Un modem de telecommunications (41) haute vitesse 

d'au moins 28,8 Kbps ou tout autre materiel de 
telecommunication associe a d'autres media de 
telecommunication est integre pour autoriser la liaison 
avec un reseau de distribution d • informations 

15 audiovisuelles controls par un serveur central. 

Pour la reproduction des informations sonores des 
selections musicales, le systeme comporte des haut- 
parleurs (54) recevant le signal d'un amplif icateur - 
tuner (53) relie au circuit electronique (5) de type 

20 synthetiseur de musique prevu pour supporter un grand 
nombre de sources d' entree tout en fournissant une sortie 
presentant une qua lite de type CD (disque compact) , tel 
que par exemple l ( adaptateur audio multimedia a 
microprocesseur, du type carte "Sound Blaster" SBP32AWE 

25 de chez Creative Labs Inc sur lequel deux tampons memoirs 
(56, 57) sont ajoutes dans le but explicite 
ul terieurement . 

De meme le circuit de commande des moyens de 
visualisation comporte egalement deux memoires tampon 

30 (66, 67) dans le but explicite ul terieurement. 

Une alimentation thermiquement regulee de 240 watts 
ventilee foumit l'energie au systeme. Cette alimentation 
est protegee contre les surintensites et les 
suroscillations . 

35 Le systeme de reproduction audiovisuelle gere, par 

le biais de son circuit controleur d'entree (3), un ecran 


WO 96/12258 


PC17FR93/01335 


et d 1 informations destinees au public ou aussi en machine 
de karaoke. De meme un systfeme de haut-parleurs sans fil 
peut £tre utilise par le syst&ne. 

L f ensemble (31) de commande & distance permet au 
5 g^rant, par exemple de derriere le bar, d»acc6der et de 
contrdler diff6rentes commandes telles que: 

- la commande marche/ arret du microphone, 

- la commande de mise en sourdine des haut- 
parleurs , 

10 - la commande de controle de volume sonore, 

- la commande d'annulation de la selection musicale 
en train d'etre 6cout6e. 

Deux tampons (56, 57) sont associes au circuit 
controleur de son (5) pour permettre de m6moriser chacun 

15 de fa9on alternative une information correspondant a un 
quart de seconde de son. De m£me deux tampons (66, 67) 
sont associes au circuit controleur de vid6o (6) capables 
chacun et alternativement de memoriser un dixi&me de 
seconde d 1 images. Enfin un tampon respect if (46, 36, 26) 

20 est associe h chacun des circuits de controleur de 
communication (4) , d'interface d'entree (3) et de 
memorisation (2). 

Le logiciel d' exploitation du systfeme a 6te 61abore 
autour d'une librairie d'outils et de services trfes 

25 largement orientee vers le domaine audiovisuel dans un 
univers multimedia. Cette librairie inclut de maniere 
avantageuse un systfeme d 1 exploitation multitSche 
perfoxrmant qui autorise efficacement 1' execution 
simultanee de multiples fragments de code. Ce logiciel 

30 d 1 exploitation permet ainsi les executions concurrentes , 
de maniere ordonnee et en evitant tout conflit, 
d 1 operations realisees sur les moyens de visualisation, 
les moyens de reproduction sonores de meme que la gestion 
des liaisons de telecommunications au travers du reseau 

35 de distribution. De plus, ce logiciel presente une grande 
flexibility. 
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Cette librairie comporte comme on le verra 
ultdrieurement une interface de programmation pour 
l'6cran tactile (153) associe & chague module graphique 
qui sera dScrit ult6rieurement et comportant, en fonction 
5 du module graphique associe, des fonctions de reactions & 
une activation par un ou plusieurs 6v£nements exterieurs. 
Les 6v6nements exterieurs proviennent de 1 'utilisateur et 
sont traitSs par 1» interface d" Scran tactile pour pouvoir 
fitre interprStes par le systeme d 'exploitation corame 

10 !• equivalent d'un SvSnement souris. Ainsi le toucher 
d'une zone est reconnu par 1' interface de 1' Scran tactile 
comme un Svenement appui (down) , le dSplacement du doigt 
sur l 1 Scran comme un SvSnement de traine (drag) le 
retrait du doigt de 1' Scran comme le relfichement d'un 

15 bouton (up). Chague SvSnement interprets par 1' interface 
Scran tactile associe, est dSlivrS ensuite au module 
concern* pour provoquer soit une modification du 
dSroulement du programme par I'appel par exemple d'un 
autre module graphique, soit une modification de 

20 parametres physiques de la machine en provoquant une 
memorisation de ces parametres et une utilisation 
ultSrieure par les SISments Slectroniques associSs h ce 
paramStre . 

Les donnSes audiovisuelles numSrisSes et 
25 compressSes sont stockSes dans les moyens de memorisation 
(21). 

Chaque selection est disponible selon deux formats 
numSrisSs: avec une quality hi-fi ou une qualitS CD. 

PrSalablement & la description et a la lecture de 

30 cet organigramme de la figure 2, il est essentiel de 
noter que, bien que tous ces modules decrits sSparSment 
semblent etre utilises d'une maniere sSquentielle, en 
rSalitS, les t&ches spScifiques de ces modules sont 
exScutSes simultanement dans un environnement utilisant 

35 le systSme d 1 exploitation multitache. Par consequent, 
1 'organigramme indique des operations specif iques qu'un 
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nodule doit effectuer et non un branchement vers ce 
module qui invaliderait toutes les operations effectuees 
par les autres nodules. 

Le premier nodule, reference SSM, est le nodule de 
5 dgmarrage du syst&ne. Ce nodule ne fournit qu'un seul 
service, par consequent il se charge autonatiquement au 
nonent de la nise sous tension du syst&me. Si le systfeme 
est denarre avec un numero d 1 enregistrenent correct, il 
rentre alors directement dans le node "en service" du 

10 nodule reference RMM. 

Le nodule REG est le nodule de node 
d 1 enregistrenent qui, lorsqu'il est active pour la 
premiere fois ou lorsqu'une approbation pour un nouvel 
enregistrenent est necessaire, indique son numero de 

15 serie de logiciel et demande que 1 'utilisateur entre ses 
coordonnees telles que le non de 1 'etablissement, 
l'adresse et le numero de telephone. 

Le nodule RMM est le nodule du node "en service", 
qui est le node de fonctionnenent dans lequel le systeme 

20 entre d6s que son num6ro d 1 enregistrenent est valide. 
Dans ce node, le systene est pret pour nanipuler toute 
requfite qui peut etre declenchee par differents 
evenenents predefinis, comme par exenple: 

- des clients qui touchent l'ecran: lorsqu'un 
25 client ou un utilisateur touche l'ecran, le systene 

transf6re le controle de sa session de premier plan au 
nodule CBSM du node de selection et d 1 exploration client, 

- des requetes d'appel serveur du reseau de 
teieconnunications: lorsque le systene detecte une boucle 

30 sur la ligne teiephonique, il enet une procedure 
asynchrone d f arriere-plan: le node de services telecom du 
nodule TSM, 

- des requetes concernant le commutateur de cle 
(32): lorsque le gerant tourne le commutateur de cle, le 

35 systene donne le controle de sa session de premier plan 
au module SMM (ou MMM) de gestion systeme, 
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- la reception d'un signal de t616commande: guand 
une commande est recue, elle est trait6e dans une session 
d'arriere-plan par le module SMM de commandes systfcme 
alors que la session de premier plan reste disponible 

5 pour d'autres interventions, 

- I 1 apparition d'une fin de temporisation montrant 
l'inactivit6 du systfeme: lorsque I'un des different* 
temporisateurs est active, le contrdle est temporairement 
donn6 au module IRM de routines d f inactivit6 pour 

10 traitement. 

Le systfcme reste dans le mode "en service" jusqu'i 
ce que l'un des 6venements decrits ci-avant se produise. 

Ainsi le module RMM du mode en service comporte un 
module permettant un affichage graphique correspondent 

15 par exemple * celui de la figure 9. Ce module graphique 
pennet 1" affichage d'une fenetre (90) comportant par 
exemple l'affichage dans une zone (91) de la mention "en 
cours" d' execution. Une deuxieme fenetre (92) de 
dimension inf6rieure et incluse dans la premiere fenfitre 

20 (90) permet la representation graphique de la pochette du 
disque en cours d 1 execution, Dans un pav6 numdrique (93) 
est indiqud le temps total correspondant aux morceaux h 
ex6cuter memorises dans la file d'attente. Dans un autre 
pav6 num6rique (94) est indique le nombre de chansons en 

25 file d'attente. Dans une troisieme fenetre (95) de 
dimension inf6rieure et incluse dans la premiere fenetre 
(90) est representee une image animee tel qu'un clip 
vid6o, des images de syntheses ou un texte ddfilant s'il 
s'agit de 1' execution du titre KARAOKE 1 ■ memorises dans 

30 les fichiers images du disque dur. Dans un pave 
alphanumdrique (96) figure le titre de l'album et dans un 
deuxifeme pave alphanumdrique (97) le nom de l'album. Dans 
un troisifeme pave alphanumerique (98) est mentionn6 le . 
nom de l 1 artiste ou du groupe. Le decompte du temps 

35 restant du titre execute est affichd dans le pav6 
num6rique (940), la duree du titre execute est affich6e 
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dans le pave numerique (930) . Ces informations 
proviennent de la base de donnees (16) a partir du numero 
d 1 identification du titre et des informations memorises 
dans la base de donnees selon les processus d'accfes 
5 correspondant & la figure 7 est explicit* ulterieurement. 
Enfin cette fenetre (90) comporte une 2one (99) dans 
laguelle figure la mention "appuyez" ou touchez-moi V 
incitant l'utilisateur 4 poser son doigt sur l'ecran pour 
que le module RMM, detectant par 1 ' intermediate du 

10 module d' interface de l f 6cran tactile la position du 
doigt sur n'importe quelle zone de l*ecran, transfere le 
contrdle de sa session au module CBSM de mode de 
selection et d' exploration des selections par le client. 

Dans le cas ou le juke-box n'est plus en cours 

15 d 1 execution de chanson et lorsque les chansons de la file 
sont epuis^es, l'une des deux fenetres (92, 95) pourra 
servir & afficher des evenements promotionnels ou 4 
afficher les selections d' echantillonnage entrees en 
memoire par le gerant du juke-box. Ces echantillons de 

20 selection ont pour but d 1 inciter les clients & ecouter la 
chanson entifere. 

Le module IRM est le module de routines 
d' inactivity. Ce module contient des routines realisant 
des fonctions predetermines telles que l'affichage de la 

25 couverture d'un album, 1' emission de parties de morceaux 
musicaux presents dans le systfeme, la reproduction de 
selections completes & des fins promotionnelles internes, 
des reproductions audio a des fins promotionnelles 
externes, des annonces promotionnelles parlees de 

30 nouvelles selections musicales, le retour vers une source 
auxiliaire, auxquelles il peut etre fait appel lorsque le 
systeme est en inactivity et qu'une periode de temps 
predefinie mais reglable, correspondant h une 
teimporisation, s'est ecoul6e. 

35 Le module SMM est le module de commandes systeme. 

Ce module permet de realiser des fonctions qui commandent 
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au systeme d' accepter une entree demandee par un 
dispositif de telecommande infrarouge, ces fonctions 
etant instantanement traitees sans que le processus en 
train de se derouler ne soit arrfite. Un tres grand norabre 
5 de telles fonctions sont possibles, seules quelgues unes 
sont, de maniere non limitative, ci-dessous listees: 

- reglage du volume sonore des selections jouees, 

- reglage du volume sonore de la source auxiliaire 

jou6e, 

10 - commande marche/arret du microphone, 

- reglage du volume sonore du microphone, 

- reglage balance, voie droite, voie gauche, 

- contrfile du niveau des frequences basses, 

- controle du niveau des frequences aigues., 

15 ~ commande d' ambulation ou de saut de plage d'une 

selection musicals, 

commande de changeroent d'ecran graphique 
precddant et suivant celui affiche, 

- declenchement d'une remise a l'etat initial des 
20 reglages audio entrees et sorties. 

Ce module SMM peut, lors de 1 'actionnement de la 
teleconunande provoquer un affichage sur l'ecran 
permettant pour les fonctions identiques a celle du 
module MMM une representation similaire a celle decrite 

25 en liaison avec la figure 8 explicitee ci-apres. 

Le module MMM est le module de mode de gestion. Ce 
module est declenche lorsque le commutateur de cle est 
toume par le gerant. L'affichage de l'ecran ordinaire 
est remplace par un affichage specifique a la gestion des 

30 systemes et des parametres d' exploitation du systeme 
comme representes a la figure 8. Sur cet ecran on 
visualise dans une fenetre gr4ce a un module de 
representation graphique un ensemble de curseurs dont la 
position representee entre les positions extremes (810, 

35 820, 830, 840, 850, 860, 870) et (811, 821, 831, 841, 
851, 861, 871) representant la course maximale du curseur 
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correspond a une representation visuelle du niveau de la 
fonction de 1' element dont on veut controler la valeur. 
Ainsi le curseur (81) permet de contr61er le niveau du 
volume maitre, le curseur (82) permet de contrdler le 
5 niveau du volume du juke-box, le curseur (83) permet de 
contrdler le niveau du volume du microphone ; le curseur 
(84) permet de contrdler le niveau du volume de 1 'entree 
auxiliaire (radio) ; le curseur (85) permet de controler 
le niveau des basses ; le curseur (86) permet de 

10 controler le niveau des aigus ; le curseur (87) permet 
d'effectuer le reglage de la balance ; la flfeche (88) 
permet d'afficher l'ecran graphique precedent et la 
fleche (89) permet d'afficher l'ecran suivant ; la zone 
(80) permet de declencher une remise a l'etat initial des 

15 reglages des curseurs (81) a (87). Ce module graphique 
qui permet l'affichage des curseurs sur l'ecran du 
moniteur ou du televiseur coopere avec le troisieme 
module d' interface (153) de programmation pour l'ecran 
tactile (33) en permettant au gerant, lorsqu'il vient 

20 poser son doigt sur l'une des representations de curseur 
et ensuite fait glisser son doigt, de deplacer la 
representation du curseur sur l'ecran en meme temps que 
le doigt de facon a ce que cette representation du 
curseur suive le doigt. Lorsque 1* identification de 

25 position du doigt avec la position du curseur a ete faite 
le module d' interface va suivre les deplacements du doigt 
et modifier les coordonnees de position du curseur en 
fonction de la position du doigt. Lorsque le doigt est 
enleve de l'ecran tactile la derniere position memorisee 

30 est enregistree dans un fichier du disque dur et 
1' ensemble de ces donnees sont relues a chaque demarrage 
du systeme pour servir de reference d • ajustement des 
parametres physiques de reglage des cartes electroniques 
respectives dont on veut modifier le niveau de la sortie 

35 ou d' entree. Ainsi on comprend gu'a l'aide de l'ecran de 
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la figure 8 11 est possible de contrdler les paramfetres 
d 1 operation du systfeme tels que : 

- niveau du "master volume 1 1 volume maitre ; 

- niveau du volume du juke-box ; 

S - niveau du volume de l f entree auxiliaire (radio) ; 

- niveau du volume du microphone ; 

- niveau des basses ; 

- niveau des aigus ; 

- reglage de la balance. 

10 D'autres modules de representation graphigues 

peuvent permettre de fixer 6galement les paramfetres 
suivants : 

- le prix d'un titre ou le nombre de titres pour 
une valeur predetermine ; 

15 - le d61ai d» inactivity avant d'enclencher le mode 

promotionnel audio et visuel ; 

- le ddlai d' inactivity avant d'enclencher la 
source auxiliaire (radio) ; 

- le d£lai d 1 inactivity avant d'enclencher le mode 
20 d'echantillonnage des selections ; 

- l'endroit (en secondes & partir du debut) oil 
d^marrer l'y chant illonnage ; 

- dur6e (en secondes) de l'echantillon. 

Toutes les valeurs ajustees h I 1 aide de cet 6cran 
25 de contrdle sont sauvegardees sur disque et relues & 
chaque demarrage du systfeme. 

Le fichier contenant les valeurs de contrdle sur le 
disque est dans un format machine qui n'est pas lisible. 
Le fichier ne prend . pas plus de 128 octets d'espace 
30 disque au total. 

Avec ce nouvel affichage le g£rant est egalement 
capable de contrdler tous les r£glages qui sont 
r£alisables avec la tyiecommande. II peut ygalement 
prendre le contrdle de commandes de bas niveau 
35 additionnelles permettant par exemple de definir les 
commandes h valider ou a invalider sur la tyiycommande. 
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II est aussi capable de definir un maximum de hauts et 
bas niveaux pour chaque source de sortie du systeme, ces 
limites definissant la gamine • disponible sur la 
telecommande. A partir de l'affichage, le gerant est 

5 capable d'acceder au mode d' acquisitions de nouvelles 
selections en touchant un bouton repere sur l'ecran 
tactile, qui lance 1' execution du module NSAM. Lorsque le 
gerant a acheve de definir ces commandes ainsi que la 
configuration du systeme, il suffit alors qu'il enleve la 

10 cie et le systeme retourne automatiquement au mode "en 
service". 

Le module NSAM est le module de mode d' acquisitions 
de nouvelles selections. Ce module represents a la figure 
10 comporte un module graphique qui permet l'affichage 

15 d'une fenetre (100). Cette fenetre incorpore trois sous- 
fenetres (101, 1010, 102), la premiere (101) sous forme 
de liste deroulante permet par actionnement des boutons 
de f leches derouleroent (106, 107) de faire defiler la 
liste de selection. Cette liste de selection ne peut etre 

20 affichee, soit qu'apres avoir visualise l'ecran de 
selection de categoric (figure 11), en ayant 
prealablement active le bouton (105), la mise en 
surbrillance d'un titre (1011) s'effectuant en touchant 
le titre en question, soit qu'apres avoir introduit dans 

25 la sous fenetre (1010) au rooins un caractere au moyen du 
clavier (1100). La deuxieme fenetre (102) permet 
d'afficher : 

- lorsque le bouton de commande de selection (103) 
est active, la mention 'achat en cours d' execution" et 

30 au cas oil la capacite de memoire du disque dur n'est plus 
suffisante, la mention ••memoire insuf fisante" ; une 
liste de titres apparait sur cette meme fenetre (102) 
correspondant a l'espace memoire insuf fisant ; ces titres 
ont ete selectionnes automatiquement dans la base de 

25 donnees statistiques selon le critere du titre jamais 
ecoute ou le moins ecoute ; cette liste de titres 
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proposes permet au g6rant de prendre la decision de les 
supprimer du disque dur et de liberer ainsi un espace 
m6moire suffisant pour que !• achat prevu puisse 
s'effectuer ; 

5 - lorsque le bouton " detail" (104) est activ6, il 

apparait sur la fenetre (102) diff6rentes informations 
associ6es au titre en surbrillance, telles que le prix du 
titre selectionn£, sa duree, le nom de I'album, le nom de 
1' artiste ou toute autre information significative du 
10 titre s61ectionn6. 

Un bouton (103) permet de commander la selection 
qui est ensuite tel6chargee. Un .bouton (104) permet 
d'afficher des details sur la selection, Un troisieme 
bouton (105) permet de selectionner la categorie de 
15 musique ou selection & commander. L'actionnement de ce 
troisieme bouton (105) par le gerant permet d'afficher 
l'6cran represent* h la figure 11 que l'on va decrire ci~ 
apres. Enfin l'6cran de la figure 10 comporte 6galement 
un pav6 alphanumerique representant un clavier (1100) qui 
20 permet au g6rant en tapant, soit le nom de 1" album, de 
1' artiste ou du titre qui s'inscrit dans la sous fenStre 
(1010), de faire apparaitre dans la fenetre (101) une 
liste de titres plus ou moins restreinte en fonction du 
critfcre utilise et des touches de commandes permettant 
25 d'afficher par la flfeche (108) l'ecran precedent et par 
la flfeche (109) l'6cran suivant. Le module d'interface de 
programmation (153) pour I'^cran tactile (33) comporte 
differents modules chacun des sous-modules correspond & 
un des modules graphiques evoques ci-dessus, Ainsi 
30 lorsque le systfcme exploite le module graphique NSAM de 
la figure 10 & ce module graphique est associg un module 
d 1 interface graphique (153) correspondent qui permet de 
consid6rer la zone (103) conune une zone de lancement de 
la commande pour faire appel ulterieurement & la fonction 
35 de t616chargement du module TSM. De rafime ce module 
d'interface (153) associ6 au module graphique NSAM permet 
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de considerer le toucher de la rone (105) comme l'appel 
du module graphique permettant la visualisation de la 
figure 11. 

Le module CBSM est le module de mode de selection 
5 et d' exploration client. L'acces a ce module est 
declenche a partir du mode M en service" de la figure 9 
lorsgue le client touche l'ecran. L'affichage permet a 
l'usager de visual iser en plus du menu des ecrans prevus 
pour une exploration puissante, et de diffuser des 

10 messages eventuels vocaux numerises diffuses en mine 
temps que le menu ou l'6cran pour guider 1 'utilisateur 
dans son choix de selections musicales. Un exemple de 
realisation du module graphique du module de mode de 
selection et d • exploration du client est represent* a la 

15 figure 12 dans laquelle une fenetre (120) comporte trois 
sous fenetres (121, 1211, 122), la premiere (121) etant 
deroulante. Le deroulement de la premiere fenetre (121) 
est commande par des fleches de deroulement superieur 
(126) et inferieur (127). Comme decrit precedemment pour 

20 le module NSAM, 1' apparition d'une liste de titres dans 
la fenetre (121) ne pourra se faire que si un critere de 
selection a et6 introduit a l'aide du clavier (1201) 
associe a la fenetre (1211) de la figure 12 ou a l'aide 
de la fenetre (110) declenchee par le bouton de categorie 

25 (125) associee, soit au clavier (1110) pouvant inscrire 
un texte alphanumerique dans les paves (111, 112, 113, 
114), soit aux zdnes tactiles (1151) a (1156) de la 
fenetre (110) representee figure 11. La fenetre (121) 
permet l'affichage des titres des selections dans l'ordre 

30 alphabetize par nom de chanson. La fenetre (122) permet 
d'afficher le visuel correspondant a la pochette de la 
chanson, un indicateur (123) permet d'indiquer sous forme 
d'un niveau le credit ou 1* absence de credit. Cet 
indicateur (123) est gradue en nombre de selections 

35 possibles. Cet indicateur (123) indiqUe a 1 'utilisateur 
s'il dispose ou non d'un credit suffisant pour effectuer 
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une ou plusieurs nouvelles selections ou, dans le cas 
contraire, incite ce dernier & insurer des pieces dans le 
monnayeur. Un bouton (125) permet de seiectionner la 
categorie des chansons et de passer 4 l f affichage de la 
5 fenetre suivante representee * la figure 11. Enfin ce 
nodule graphique CBSM comporte egalement un bouton (128) 
permettant de declencher l'affichage des chansons h 
succfes et un bouton (124) qui permet de valider la ou les 
selections pour declencher leur introduction dans la file 
10 d'attente ou leur execution immediate et successive si la 
file est vide. La fenetre (120) est compietee par un 
clavier alphanumerique (1201) qui permet de rentrer 
directement le nom d f un autre chanteur, le titre d f une 
chanson. L'actionnement du bouton categorie (125) de la 
15 figure 12 equivalent h (105) de la figure 10 provoque 
I'appel d*une sous routine de module graphique provoquant 
l'affichage de la fenetre (110) de la figure 11 dans 
laquelle un pave alphanumerique permet d'introduire, h 
l'aide du clavier alphanumerique (1110), le nom d'un 
20 album dans la zone (111), un second pave alphanumerique 
(112) permet d'introduire le nom d'un artiste dans la 
zone (112), un troisifeme et quatri&me paves 
alphanumeriques (113, 114) permettent d'introduire une 
annee ou une periode et enfin une ligne de boutons (1151 
25 h 1156) permet de seiectionner respect ivement uniquement 
les albums concernant la musique de type * % rock-and- 
roll", la musique de type "danse", la musique de type 
"country 11 , la musique de type "rapp", la musique de 
type "jazz" ou les musiques pour karaoke. Enfin la 
30 fenetre (110) comporte un bouton (116) d'annulation en 
cas d'erreur, un bouton (117) de validation du choix de 
la selection et permettant le retour & la fenetre (120). 
A I'interieur de la sous fenetre (121) apparait alors une 
liste de un & plusieurs titres en fonction du critere de 
35 selection, 1 'utilisateur seiectionne le titre qu'il 
desire ecouter en touchant le titre en question, celui-ci 
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se met en surbrillance (1210) et simultanement la sous 
fenetre (122) affiche le visuel correspondant a la 
pochette de 1' album contenant le titre selectionne. II 
suffit a l'utilisateur de toucher le bouton (124) qui 

5 active le changement d'ecran graphique en faisant 
apparaitre la fenetre (90) dans laquelle il verra 
apparaitre dans la sous fenetre (92) la pochette du titre 
qu'il a selectionne et l'ecoutera immediatement si la 
file d'attente (94) etait a zero, dans le cas contraire 

10 il verra apparaitre la pochette du titre en cours 
d» execution et dans le pave (94) le nombre de titres en 
file d'attente augmente du nombre de titres qu'il a 
selectionne. Par le module MMM, le gerant a acces a la 
base de donnees de statistiques en actionnant la fleche 

15 (109, figure 10) qui fait apparaitre la fenetre graphique 
(130) representant l'ecran de statistiques illustre a la 
figure 13. Ce fichier de statistiques est transmis 
automatiquement au serveur central a l'aide du module de 
telecommunication (4) chaque fois qu'un lien est etabli 

20 entre le juke-box et le serveur central. Cette fenetre 
(130) comporte une premiere zone (131) comportant une 
pluralite de fenetres deroulantes (1311, 1312, 1313, 
1314) permettant chacune d'afficher respectivement la 
liste des numeros de produits (1311), de titres (1312), 

25 d'artistes (1313), de montants pay6s (1314). Le 
deroulement de ces fenetres est actionne par la fleche 
(1315) vers le haut et par la fleche (1316) vers le bas. 
Les boutons graphiques tactiles (1317) a (1320) 
representent respectivement les criteres de selection : 

30 le total des somraes encaissees par titres par ordre 
decroissant de ces sorames, la liste par ordre 
alphabetique des titres a succes, des noms des artistes, 
et de tous les titres. Le gerant, en touchant la ligne 
correspondante a un titre, fait apparaitre dans la 

35 fenetre (1321) le nombre de fois que ce titre a ete 
selectionne ainsi que toutes les informations de ce titre 
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avec I'affichage des dates dans la fenetre (1322) et des 
heures dans la fenetre (1323). Les boutons graphiques 
tactiles (1326, 1327) d6finissent des critferes de 
selection respect ivement par date et par heure. Les 
5 filches (1325, 1324) font ddfiler respectiveinent vers le 
haut et vers le bas les lignes affich6es dans les 
fenfitres (1322, 1323). La fenetre (1331) est rdservde aux 
messages specifiques transmis par le serveur central au 
gerant du juke-box tels que : 

10 - 'attention il ne vous reste plus que "X ff 

minutes de musique dans votre espace m6moire repr6sentant 
"Y M titres ; 

les titres A, B, C et D ne sont jamais 
s61ectionn6s, souhaitez-vous les changer ? ; 

15 - Coca Cola fera sa promotion & partir du 

jusqu'au 

- etc. . . 

Les fleches (1332) et (1333) permettent d'accdder 
respectivement & l'6cran precedent ou & l'ecran suivant. 

20 LA encore, comme pr6cedemment , pour chaque module 

graphique associ6 a un module specif ique du juke-box est 
associ6 un module d 1 interface de programmation (153) 
correspondant pour l'6cran tactile (33) de fa?on A ce que 
1 'ef fleurement des diffdrentes zones correspondantss aux 

25 boutons d' action ou aux f Inches de d£roulements soit 
interpr6t6 correctement par ce module d' interface (153). 
De meme chaque module graphique comportera un module qui 
permettra 1 'exploitation correspondante de la base de 
donndes (16) qui sera d6crite en liaison avec la figure 7 

30 ultdrieurement. Cette exploitation de base de donn£es 
permettant lors de 1 'ef fleurement du bouton rock, par 
exemple, d'af f icher .success ivement les differents albums 
et noms d v artiste de rock disponibles, cet affichage 
•pouvant se faire sous forme de fenetres deroulantes dans 

35 la fenetre (101) de la figure 10 ou (121) de la figure 12 
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selon que l'action etait effectuee par le client ou le 
g6rant. 

Le module TSM est le nodule de mode de services de 
telecommunications entre le serveur central et le systfeme 
5 de reproduction audiovisuelle. Ce module permet de gdrer 
tous les services de gestion disponibles sur le reseau de 
distribution. Toutes les tSches propres aux 
telecommunications sont g6rees comme des taches 
d'arrifere-plan du systfeme. Ces tSches n'utilisent 

10 tou jours que les parties de temps de traitement restant 
une fois que le systfeme a achevfe toutes ses t&ches de 
premier plan. Ainsi, lorsque le systfeme est occupe avec 
l'une de ses t&ches de plus haute prior ite, les t&ches de 
telecommunications, automat iquement, vont s'ef forcer de 

15 diminuer les contraintes sur les ressources du systfeme et 
recuperer tout temps de traitement du microprocesseur 
laisse disponible. 

Le module SSC est le module de controle de s6curite 
du systfeme. Ce module assure la gestion de la securite, 

20 chaque systfeme se met en rapport avec un systfeme 
contrdleur local selon un schema temporel preetabli pour 
l f acquisition du signal d' approbation, sous la forme du 
numero d'enregistrement, l'autorisant a fonctionner. En 
outre, s'il est constate une fraude ou si le systeme ne 

25 peut plus communiquer au travers du reseau , ledit systfeme 
s' arret e automatiquement de fonctionner 

Le module SPMM permet la gestion des selections de 
musiques chansons ou video mises en file d'attente par le 
systfeme en vue de leur execution dans l'ordre de 

30 selection. 

Enfin le module SMM permet la gestion a distance 
des reglages du systeme par le gerant 4 1 'aide de la 
teiecommande. 

Le systfeme d' exploitation multitSches constitue 
35 l'feiement essentiel pour permettre l'execution simultanee 
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de multiples fragments de codes et pour g6rer les 
priorites entre les differentes taches qui se reveillent 
Ce systfcme d 'exploitation multitSche est organist, 
comme repr6sente & la figure 3, autour d'un noyau 
5 comportant un module (11) de resolution des priority 
entre taches, d'un module (12) superviseur des taches, 
d'un module (13) de serialisation et un module (14) du 
processus de communication. Chacun des modules communique 
avec des interfaces (15) de programmation des 
10 applications et la base de donn6e (16). II y a autant 
d 1 interface de programmation qu'il y a d 1 applications. 
Ainsi le module (15) comporte une premiere interface 
(151) de programmation pour le commutateur a cle (32), 
une deuxieme interface (152) de programmation pour la 
15 commande & distance (31) , une troisifeme interface (153) 
de programmation pour l'ecran tactile (33), une quatrieme 
interface (154) de programmation pour le clavier (34), 
une cinquifcme interface (155) de programmation pour le 
dispositif de paiement (35), une sixieme interface (156) 
20 de programmation pour le circuit de controle du son (5) , 
une septifeme interface (157) de programmation pour le 
circuit (6) de contrdle de la video et une derniere 
interface (158) pour le circuit (4) de controle des 
telecommunications. 
25 cinq taches ayant un ordre de priorite decroissant 

sont gerees par le noyau (kernel) du systeme 
d* exploitation, la premiere (76) pour les entrees sorties 
video a la priorite la plus eievee, la deuxieme (75) de 
niveau deux concerne le son, la troisieme (74) de niveau 
30 trois les telecommunications, la quatrieme (73) de niveau 
quatre les interfaces et la cinquieme (70) de niveau cinq 
la gestion. Ces ordres de priorites seront pris en compte 
par le module (11) de resolution des priorites au fur et 
i mesure de 1' apparition ou de la disparition d'une 
35 tache. Ainsi des qu f une tache video apparait , les autres 
taches en cours d' execution sont suspendues, la priorite 
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est donnee & cette tache et toutes les ressources du 
systfeme sont allouees a la tache video. La tache video 
(76) en sortie a pour objet de decharger les fichiers 
video de la memoire de masse (21) altemativement vers 
5 l'un des deux tampons (66, 67) tandis que l 1 autre tampon 
(67, respectivement 66) est utilise par le circuit (6) 
controleur de video pour produire l'affichage aprfes 
decompression des donnees. En entree la tache video (76) 
a pour objet de transferer les donn6es re?ues dans le 

10 tampon de telecommunication (46) vers la memoire de masse 
(21). 11 en est de mfeme pour la tache son (75), d'une 
part en entree entre le tampon de telecommunication (46) 
et le tampon (26) de la memoire de masse (21) et d' autre 
part en sortie entre le tampon (26) de la memoire de 

15 masse (21) et l'un des deux tampons (56, 57) du circuit 
(5) controleur de son. 

Le module superviseur de tache (12) va maintenant 
etre d6crit en liaison avec la figure 4. Ce module 
effectue dans l'ordre de priorite un premier test (761) 

20 pour determiner si la tache video est active, c'est a 
dire si un des tampons video (66, 67) est vide. Dans le 
cas oil la reponse est negative le module superviseur de 
tSche passe au test suivant qui est un second test (751) 
pour determiner si la tache son est active, c'est & dire 

25 si un des tampons (56, 57) est vide. En cas de reponse 
negative un troisieme test (741) determine si la tache 
communication est active, c'est a dire si le tampon (46) 
est vide. Aprfes une reponse affirmative & l'un des test, 
le module superviseur de tache (12) remplit 4 l'etape 

30 (131) la file de requete (13) d^cces memoires et execute 
a l'etape (132) cette requete en lecture ou en ecriture 
entre la memoire de masse (21) et le tampon correspondant 
& la tSche active, puis reboucle sur le premier test. 
Lorsque le test (741) sur l'activite d'une communication 

35 est affirmatif le superviseur (12) effectue un test (742) 
pour determiner s'il "s'agit de lire ou d'ecrire de 


wo wms8 


PCT/FR9S/01335 


30 


1 1 information en memoire. Si oui la requete d'6criture ou 
de lecture est mise dans la file * l'etape (131). Dans le 
cas contraire le superviseur determine & l'etape (743) 
s'il s'agit d'une transmission ou d'une reception et dans 
5 le cas d'une transmission envoie par l'etape (744) le 
bloc d' information au serveur central. Dans le cas d'une 
reception le superviseur verifie a l'etape (746) que les 
tampons du noyau sont libres d'acces et dans 
1 'affirmative envoie un message au serveur central pour 
10 accepter la reception d 1 un bloc de donnee & 1 • etape 
(747), dans la negative, on reboucle sur les tests de 
depart. Aprfes la reception d'un bloc, un contrdle 
d'erreur (748) est effectue du type de redondance 
cyclique CRC (cyclic redundant check) . Le bloc est refuse 
15 a l'etape (740) en cas d'erreur, ou accept* dans le cas 
contraire, par l'envoi d'un message correspondant au 
serveur central signifiant que le bloc portant un num6ro 
determine est refuse ou accepte, puis reboucle sur les 
tests de depart, dans le cas ou aucune t&che de niveau 
20 superieur est active le superviseur effectue a l'etape 
(731 ou 701) le traitement des t&ches d 1 interface ou de 
gestion, puis reboucle sur les tests de depart. 

La detection d'une tSche active ou prete se fait 
comme represent* 4 la figure 5 par un test respectivement 
25 (721 & 761) sur chacun des tampons materiels ou logiciels 
respect if s (26) du disque dur, (36) d' interface, (46) de 
telecommunication, (56 et 57) de son, (66 et 67) de la 
video qui sont associe avec chacun des circuits 
contrdleurs respectifs (2, 3, 4, 5, 6) de chacun des 
30 dispositifs materiels associes a 1 'unite centrale (1). Le 
test (721) permet de voir si les donn6es sont presentes 
dans le tampon de memoire d 'entree et sortie du disque, 
le test (731) permet de voir si des donnees sont 
presentes dans les tampons memoires hardware ou software 
35 du dispositif d'interface client, le test (741) permet de 
voir si des donnees sont presentes dans les tampons en 
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m6moire software ou hardware du dispositif 
t616communication, le test (751) perxnet de determiner si 
des donnies sont pr6sentes dans le tampon en m6moire 
hardware ou software pour le son, le test (761) permet de 
5 voir si des donn6es sont pr6sentes dans les tampons 
m6moires hardware ou software du dispositif vid^o. Si un 
ou plusieurs de ces tampons sont remplis de donn£es, le 
superviseur (12) positionne le ou les tampons de statut 
respect if s (821) pour le disque dur, (831) pour 

10 l f interface, (841) pour les t616communications, (851) 
pour le son, (861) pour la vid^o correspondant au 
mat6riel h un 6tat logique illustratif de I'activite. 
Dans le cas contraire les tampons de statut du 
superviseur sont remis 4 l'etape (800) 4 une valeur 

15 illustrative de 1 1 inactivity • 

Le statut d 1 operation du systeme est maintenu sur 
disque dur. 

A chaque fois qu'un 6v6nement notable est 
enclench6, le systfeme l f enregistre imm^diatement sur le 
20 disque. 

Ainsi, dans l 1 eventual ite oil surviendrait une panne 
61ectrique ou encore un bris d ! 6quipement, le systfeme 
sera en mesure de redemarrer exactement au meme endroit 
ou il a 6t6 interrompu. 
25 Les tenements qui engendrent la sauvegarde du 

statut d' operation sont : 

- entree d 1 argent (I'ajout de credits) ; 

- l f ajout d'une selection dans la file d'attente ; 

- la fin d'une selection (changement de la 
30 selection pr6sentement en 6coute) • 

Le fichier est dans un format machine seulement 
lisible par l'unit6 et ne prend pas plus de 64 octets. 

Le nombre et le type de taches actives est indique 
au superviseur (12) par 1 'execution du module de gestion 
35 des selections SPMM dont le logigramroe est repr6sente h 
la figure 6. La gestion effectu6e par ce module commence 


WO 96/12258 


PCT/FR95/013J5 


32 

par un test (61) pour determiner si des selections sont 
en attente dans la file. 

Par la suite si le test (61) sur la file d 1 attente 
determine que des selections sont en attente, quand un 
5 client selectionne un titre qu'il desire entendre, celui- 
ci est automat iquement ecrit dans un fichier de file 
d' attente du systfeme sur le disque dur. 

Ainsi, chaque selection faite ne sera jamais perdue 
en cas de panne eiectrique. Le systeme joue (reproduit) 
10 la selection en entier avant de la retirer du fichier de 
la file d f attente. 

Quand la selection a ete reproduite en entier, elle 
est retiree du fichier de file d' attente et est ecrite 
dans le fichier de statistiques du systeme avec la date 
15 et l'heure d' achat, ainsi que la date et l*heure 
auxquelles elle a ete executee. 

Immediatement apres le transfert au fichier de 
statistiques de la selection terminee, le systeme verifie 
s'il y en a d'autres dans le fichier d 1 attente. S'il y en 
20 a une autre, le systeme commence immediatement & jouer la 
selection. 

Le temps total 6couie entre la fin d'une selection 
et le d6but de la suivante est inferieur A 0,5 seconde. 

II est possible d'allonger ce delai grSce & un 

25 bouton situ6 dans le panneau de controle du systeme. 

Le traitement se poursuit par un test (65) pour 
determiner si la selection contient un scenario audio. Si 
oui, ce scenario est inscrit h l'etape (651) dans la file 
des taches du superviseur (12). Si non, ou aprfes cette 

30 inscription le traitement se poursuit par un test (66) 
pour determiner si la selection contient des images 
animees. Dans 1 •affirmative le scenario de la video est 
inscrit * l»etape (661) dans la file des taches du 
superviseur (12). si non ou dans 1 r af f irmative apres 

35 cette inscription, le traitement se poursuit par un test 
(64) pour determiner si la selection contient un 
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graphique fixe. Dans 1 'affirmative le scenario de la 
representation graphique est inscrit & I'etape (641) dans 
la file des taches du superviseur (12). Si non ou dans 
1' affirmative aprfes cette inscription le traitement se 
5 poursuit par un test (63) pour determiner si la selection 
contient un scenario de publicite. Dans 1 'affirmative le 
scenario est inscrit a I'etape (631) dans la file des 
taches du superviseur (12). Ainsi le superviseur (12) 
informe des taches ouvertes peut gerer le deroulement des 

10 tfiches simultanement. 

Du fait, d'une part du mode de gestion des taches 
en affectant la priorite la plus 61ev6e a la tiche video, 
d' autre part de la presence de tampons materiel ou 
logiciel affecte & chacune des taches pour memoriser 

15 temporairement des donnees et de la presence des tampons 
de statut relatif & chaque tache, il a ete possible de 
faire gerer toutes ces taches par une seule unite 
centrale avec un systfeme d' exploitation multitache qui 
off re les possibilites d'un affichage video c'est a dire 

20 d' images animees par opposition a une representation 
graphique dans laquelle les informations a traiter sont 
moins complexes. Cette utilisation de presentation video 
peut egalement se faire sans penal iser le traitement du 
son par le fait que le circuit (5) de controleur de son 

25 comporte des tampons de taille suffisante pour memoriser 
une quantite de donnees compress6es suffisante afin de 
permettre pendant le traitement du son, le trans fert de 
donnees vid6o vers un des tampons (66, 67) de la video en 
attendant le transfert suivant de donn6es de son. 

30 De plus le systfeme d 1 exploitation multitache 

incluant une librairie contenant un ensemble d'outils et 
de services, permet de faciliter trfcs signif icativement 
l 1 exploitation du fait de son integration dans les moyens 
de memorisation et de la grande flexibilite ainsi 

35 apportee. En particulier, il est, grace a cela, possible 
de creer un univers multimedia en gerant de maniere 
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simple et efficace simul tenement la reproduction de sons, 
l'affichage d' images ou de graphiques et Inanimation 
video. En outre, puisque les informations audiovisuelles 
sont numerisees et stockees dans les moyens de 
5 memorisation, il est utilise considerablement moins de 
place que pour un systeme de reproduction audiovisuelle 
traditionnel et par consequent 1 ' encombrement du systeme 
selon 1' invention est nettement moindre. La base de 
donnees (16) est constitute comme representee a la figure 
10 7 de plusieurs bases. 

Une premiere (161) portant sur les titres des 
morceaux audiovisuel, une deuxieme (162) sur les 
artistes, une troisieme (163) sur les etiquettes (LABEL), 
une quatrieme (164) sur les albums, une cinquieme (165) 
15 sur les royalties. La premiere base (161) comporte une 
premiere information (1611) donnant le titre du morceau, 
une deuxieme information (1612) donnant 1 • identification 
du produit , cette identification etant unique. Une 
troisieme information (1613) permet de connaitre la 
20 categorie a savoir jazz, classique, variete etc. Une 
quatrieme information (1614) permet de connaitre la date 
de la mise a jour. Une cinquieme information (1615) 
permet de connaitre la longueur en seconde necessaire 
pour executer le morceau. 

La sixieme information (1616) est un lien aVec la 
base des royalties. La septieme information (1617) est un 
lien avec 1 'album. La huitieme information (1618) est un 
lien avec les etiquettes LABELS. La neuvieme information 
(1619) donne le cout d' acquisition pour le gerant du 
30 juke-box ; 

La dixieme information (1620) donne le cout des 
royalties pour chaque execution du morceau; 

La onzieme information (1610) est un lien avec la 
base de donnee des artistes. Ce lien est constitue par 
l'identite de 1' artiste. La base de donnee de 1» artiste 
comporte outre l'identite de 1 'artiste, constitue par 


25 
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1 1 information (1621), une deuxitme information (1622) 
constitute par le nom de !• artiste ou le nom du groupe. 
La base des etiquettes LABELS comporte une premiere 
information (1631) constitute par l f identite de 
5 i 9 etiquette LABEL ttablissant le lien avec la huitieme 
information (1618) de la base de titre et une deuxifeme 
information (1632) constitute par le nom de l f etiquette 
LABEL. La base des informations d f album comporte une 
premiere information qui est l'identite de 1' album (1641) 
10 qui constitue le lien avec la septieme information (1617) 
de la base titre. Une deuxitme information (1642) 
constitue le titre, une troisitme information (1643) est 
constitute par la date de mise & jour de l'album, et une 
quatrieme information (1644) est constitute par 
15 I'identite de l'etiquette LABEL. La base royalty est 
constitute d'une premiere information (1651) donnant 
l'identitt des royalties et correspond & la sixi&me 
information (1616) de la base titre. One deuxieme 
information (1652) constitue le nom de la personne 
20 recevant les royalties. Une troisifeme information (1653) 
est constitute par I'adresse d 1 expedition des royalties. 
Une quatrieme information (1654) est constitute par le 
ttltphone et une cinquieme (1655) est constitute par le 
numtro de fax tventuel. 
25 On comprend aistment que cette base de donntes (16) 

permet done de tenir & jour les cotits pour le gerant, des 
achats de chansons et les royalties h payer a chacun des 
artistes ou groupes d 1 artistes dont les chansons ou les 
vidtos sont interpretees, et d'afficher tgalement les 
30 statistiques concernant 1 'exploitation des chansons pour 
faciliter pour le gerant la selection de nouveaux titres 
en eliroinant par exemple les titres les moins rentables. 

Toutes modifications a la portee de l'homme de 
mttier fait tgalement partie de 1' invention. Ainsi 
35 lorsqu'il est question de tampons, il est rappelt que 
ceux-ci peuvent etre prtsents soit physiquement sur le 
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circuit auquel ils sont affectes soit realises par 
logiciel en reservant des emplacements de memorisation 
dans la memoire du systeme. 
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REVINDICATIONS 

1. Systeme de reproduction audiovisuelle declenche 
par paiement de redevances, £labor£ autour d'un 
dispositif & microprocesseur associe a un dispositif de 
5 paiement, comportant d'une part principalement des moyens 
de memorisation de masse, pour entre autres stocker, sous 
forme num6rique compressde les informations visuelles et 
sonores a exploiter, et d' autre part associe, par 
1 1 interm6diaire d f interfaces, & des moyens numeriques de 
10 visualisation et des moyens numeriques de reproduction 
sonore permettant de creer un univers multimedia est 
caracterise en ce que les moyens numeriques de 
visualisation et le moniteur video sont associes & un 
6cran tactile associ6 a un programme d' interface 

15 r£agissant aux £v£nements ext^rieurs et les traduisant 
pour le systfeme d* exploitation graphique comme des 
6v6nements souris declenchant par 1 1 interm6diaire d'une 
librairie d'outils et de services integres, soit la 
modification du d6roulement de l'un des modules de 

20 programme d f interface homme machine, soit la modification 
de paramfetres physiques de fonctionnement du juke-box. 

2. Systfeme de reproduction audiovisuelle numerique 
intelligent selon la revendication 1, caracterise en ce 
que la librairie d'outils et de services comporte une 

25 plurality de modules d'affichage graphique constituant a 
l'aide de l 1 interface de l'ecran tactile une plural ite de 
tableaux de contrdle, parmi lesquels un premier tableau 
de selection de titres se deroulant pour aider a la 
recherche et & la selection d'un titre d£sir6, un second 

30 tableau de contrdle de gestion des paramfetres physiques 
du juke-box, un troisieme tableau de balayage de la base 
de donn^es de titres, d 'utilisation privee, pour 
permettre 1 'exploration de la base de donn6es contenant 
les titres disponibles et la commande d'une selection de 

35 ces titres au travers du reseau de distribution 
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d' informations audiovisuelles, un guatrieme tableau de 
statistigues, d 'utilisation privee, pour les estimations 
et les calculs statistiques relatifs aux titres. 

3. Systfeme de reproduction audiovisuelle num£rigue 
5 intelligent selon la revendication 1 ou 2, caract6ris6 en 

ce gu'un module de mode de gestion permet d f enregistrer 
dans un fichier les paramfetres d 1 exploitation du systeme 
memorise sur le disgiie dur dans un format machine non 
lisible pour un utilisateur, les informations 
10 sauvegard6es sur le disgue 6tant relues a chague 
d6marrage du systfeme. 

4. Systeme de reproduction audiovisuelle numerigue 
intelligent selon une des revendications l a 3, 
caracteris6 en ce gue le fichier des parametres 

15 d' exploitation du systeme permet de fixer le prix d'un 
titre ou le nombre de titres pour une valeur 
predetermine, le delai d' inactivity avant d'enclencher 
le mode promotionnel visuel, le deiai d* inactivity avant 
d'enclencher une source auxiliaire telle gue la radio par 

20 exemple, le deiai d f inactivite avant d'enclencher le mode 
d'echantillonnage des selections, l'endroit determine en 
secondes & partir du debut oil le systeme pourra demarrer 
I'echantillonnage d'une selection, la duree en secondes 
de I'echantillon. 

25 .5. Systeme de reproduction audiovisuelle numerigue 

intelligent selon une des revendications l h 4, 
caracterise en ce qu'un module de commande systeme (CM) 
comporte un module de representation graphigue dans 
leguel un ensemble de curseurs sont representes dans une 

30 fenfitre, chacun des curseurs etant associes avec l'un des 
paramfetres d'une fonction physigue controlee, le module 
d* interface de l'ecran tactile associe h ce module 
graphigue interpretant la coincidence de 1 1 emplacement du 
doigt sur l'ecran tactile avec la position de 

35 representation du curseur comme un evenement d'appui 
(down), le deplacement du doigt sur l'ecran tactile comme 
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la traine (drag) de la souris et l 1 enlevement du doigt de 
l'6cran tactile comme un rel&chement (up) pour le 
logiciel d' exploitation, la dernifcre position du curseur 
ddplace pendant l'evenement traine 6tant m6moris6e par le 
5 syst6me et utilis^e par celui-ci pour r6gler le paramfetre 
physique correspondant. 

6. Systfeme de reproduction audiovisuelle num6rique 
intelligent selon la revendication 5, caract6ris6 en ce 
que un premier curseur est associ6 au niveau du volume 

10 maitre ; 

un deuxifeme curseur est associ6 au niveau du volume 
du juke-box ; 

un troisifeme curseur est associe au niveau du 
volume du microphone ; 
15 un quatrifeme curseur est associe au niveau du 

volume d'une entr6e auxiliaire (fonction Tuner, radio) ; 

un cinquifeme curseur est associe au niveau du 
contr&le des basses ; 

un sixieme curseur est associ* au niveau du 
20 controle des aigus ; 

un septi6me curseur est associe au reglage de la 
balance ; 

7. Systeme de reproduction audiovisuelle num^rique 
intelligent selon une des revendications 1 a 6, 

25 caract6rise en ce que la librairie d'outils comporte une 
premiere base de donnees des titres disponibles sur le 
juke-box et une deuxifeme base de donnees des titres 
disponibles pour commande par le g6rant du juke-box, la 
selection des donnees de la base se faisant en 

30 coincidence des 6venements extSrieurs enregistr6s par le 
module d' interface associe au module graphique utilise. 

8. Systeme de reproduction audiovisuelle num6rique 
intelligent selon une des revendications 1 & 7, 
caracteris6 en ce que un module graphique de mode de 

35 selection et d' exploration client permet par l'affichage 
d'une fenetre comportant une plurality de boutons, de 


WO 96/12258 


KT/FR95/01335 


seiectionner parmi les titres disponibles sur la base de 
donnies ceux correspondant & un type determine de 
musique. 

9. Systfcme de reproduction audiovisuelle numerique 
5 intelligent selon une des revendications l a 8, 
caracterise en ce que 1' ensemble est gere au moyen d'un 
systfeme d' exploitation multit&che dont le noyau associe & 
chacun des moyens p6ripheriques une tSche et affectant la 
priority la plus eievee h la tSche visualisation et une 
10 priority de niveau deux a la tSche son, au moins un 
tampon (66, 67 respect ivement 56, 57) de stockage 
temporaire des donnees a decompresser etant associe avec 
les moyens respectifs de visualisation (6) et de 
reproduction sonore (5) pour permettre le traitement de 
15 1 1 information transferee & l'un des moyens pendant le 
traitement d'un transfert vers un autre moyen par le 
systfcme d 1 exploitation et un module superviseur du 
systfeme d' exploitation associant un tampon de statut 
positionne & une valeur representative de !• activity 
20 d'une tache des qu'un des tampons de stockage temporaire 
contient des donnees. 

10. Systfeme de reproduction audiovisuelle numerique 
intelligent selon une des revendications 1 & 9, 
caracterise en ce que le systeme est associe, par 
25 1 ■ intermediate d'une interface (158), a un modem de 
telecommunications (4,41), ledit systeme etant alors 
connects a un reseau de distribution d» informations 
audiovisuelles au moyen du modem de telecommunications et 
de liaisons de telecommunications, cette fonction de 
30 telecommunications etant egalement g6r6e par le systeme 
d 1 exploitation multit&che inclus dans la librairie 
• d'outils et de services integree dans les moyens de 
memorisation avec une priorite de niveau trois et 
associant * cette tSche de telecommunication un tampon 
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temporaire (26) de stockage des donnees & transferer et 
un tampon (841) indicatif du statut de cette tSche. 

11. Systfeme de reproduction audiovisuelle numerique 
intelligent selon une des revendications 1 & 10, 

5 caracterise en ce que le systfeme d 1 exploitation comporte 
un module de resolution des priori tes (11) qui en 
fonction des priorities affectees aux tSches d6clar6es 
actives va accuser reception de la requete d'une tiche ou 
repondre par un signal d 1 occupation, un module 
10 superviseur (12) qui en fonction des tSches d6clar6es 
actives et de la disponibilite des ressources materielles 
suffisantes remplit une file d'attente de requetes de 
memorisation. 

12. Systeme de reproduction audiovisuelle numerique 
15 intelligent selon une des revendications 1 a 11, 

caracterise en ce qu'un tampon temporaire (36) de 
stockage des donnees provenant d'uhe interface homme 
machine et un tampon (831) indicatif du statut de cette 
t&che d 1 interface homme machine est associe & une tSche 
20 d~» interface (73) telle que la selection de zones sur un 
ecran tactile, chaque 2one correspondant & un choix parmi 
les informations affichees sur les moyens de 
visualisation. 
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